Методические рекомендации 

по проведению онлайн-квестов «Маршрутами памяти и славы» 

(в рамках областной квест-эстафеты)

В период с 4 февраля по 20 апреля 2020 года в библиотеках региона начинается игровой этап областной квест-эстафеты «Маршрутами памяти и славы». 

Требования к участникам: от каждого района выдвигается команда, сформированная из учащихся 7-9 классов  (предпочтительно 10-12 человек).
Дата и время проведения: согласовывается со специалистами областной библиотеки для детей и юношества (Любезнова Юлия Анатольевна,  тел. (8412) 94-58-17, 89042642180) в соответствии  с предварительным графиком.
Предварительный график проведения квестов

	Период проведения
	Район

	04.02.20 – 24.02.20
	Бековский, Белинский, Каменский, Колышлейский, Малосердобинский, Сердобский, Тамалинский  районы

	25.02.20 – 16.03.20
	Бессоновский, Иссинский, Лунинский, Мокшанский, Пензенский, Шемышейский районы, г. Заречный

	17.03.20 – 03.04.20
	Башмаковский, Вадинский, Земетчинский, Наровчатский, Нижнеломовский, Пачелмский, Спасский районы

	03.04.20 – 20.04.20 
	Городищенский, Камешкирский, Кузнецкий, Лопатинский, Неверкинский, Никольский, Сосновоборский районы, г. Кузнецк


Организация квеста: онлайн-квест состоит из 6 площадок, посвященных самым масштабным битвам Великой Отечественной войны (5 из них подготовлены сотрудниками областной библиотеки для детей и юношества, 1 – площадка краеведческого характера, готовится сотрудниками МЦРБ).
Три площадки ведут очно специалисты МЦРБ: краеведческую - «Они ковали Победу» (по собственному сценарию), а также площадки  «Брестская крепость» и «Битва за Москву» (по сценариям, предоставленным в электронном виде библиотекой для детей и юношества). 
Три площадки («Курская дуга», «Мы отстоим тебя, Сталинград!», «На Берлин!») организуются посредством скайп-соединения с библиотекой для детей и юношества и проводятся ее специалистами. 

Тайминг: на работу каждой площадки отводится 7-10 минут. Общая продолжительность онлайн-квеста: 1 – 1,2 часа.

Баллы: за прохождение каждой площадки команда получает от 5 до 7 баллов. Команда может заработать дополнительно по 1 баллу за каждый правильный ответ дополнительных заданий. Максимальное количество баллов, которое может заработать команда – 45 баллов («Брестская крепость» - 7 баллов, «Битва за Москву» - 6 баллов, «Курская дуга» - 6 баллов, «Мы отстоим тебя, Сталинград!» - 6 баллов, «Они ковали Победу» - 7 баллов, «На Берлин!» - 7 баллов, решение анаграмм – по 1 баллу за каждое разгаданное слово (максимально – 6 баллов)).

Порядок проведения онлайн-квеста:
1. Онлайн-подключение МЦРБ/ЦГБ к областной библиотеке для детей и юношества с помощью программы Skype.
2. Приветственное слово участников онлайн-квеста специалистами областной библиотеки для детей и юношества.

3. Объявление правил игры и передача раздаточных материалов команде (конверт, маршрутный лист) сотрудниками МЦРБ/ЦГБ.
4. Прохождение площадок онлайн-квеста согласно маршрутному листу.
	
	Наименование площадки
	Место проведения

	1
	«Брестская крепость» 
	МЦРБ/ЦГБ

	2
	«Битва за Москву»
	МЦРБ/ЦГБ

	3
	«Курская дуга»
	Областная библиотека для детей и юношества (в режиме скайп-соединения)

	4
	«Мы отстоим тебя, Сталинград!»
	Областная библиотека для детей и юношества

(в режиме скайп-соединения)

	5
	«Они ковали Победу»
	МЦРБ/ЦГБ

	6
	«На Берлин!»
	Областная библиотека для детей и юношества

(в режиме скайп-соединения)


5. После прохождения каждой площадки сотрудники МЦРБ/ЦГБ вручают команде карточку с анаграммой (всего 6 карт), которые  расшифровываются игроками по окончании квеста.
6. Подведение итогов игры происходит после выполнения командой всех заданий. Набранные командой баллы суммируются и озвучиваются. Специалисты областной библиотеки для детей и юношества фиксируют результаты игры в протоколе и размещают данные в сводной таблице на сайте областной библиотеки для детей и юношества. 
